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Exercice sur le Keypad 16 touches (clavier)

Matériel nécessaire pour réaliser cet exercice

Matériel Matériel
Carte UNO + cordon USB

Keypad 16 touches
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LED avec connectique Grove Adaptateur Grove/Dupont
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GROVE > LAB
LAB > GROVE

Branchez les 4 adaptateurs male Grove

Le premier signal est toujours le fil jaune. Le 2éme signal est toujours le blanc. Branchez donc votre
keypad en respectant l'alternance : jaune / banc / jaune / blanc...

Rappelez-vous, "NC" est inscrit lorsque le fil blanc n'est pas utilisé.
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Nous allons donc brancher notre clavier sur les ports D2 / D4 / D6 / D8 (on saute une prise a chaque fois)
et on branchera la LED sur le AO...

E8E

Mais nous avons dit précédemment que A0, c'était de I'analogique ?
Oui, A0 peut étre utilisée comme entrée analogique !
Mais c'est 1 entrée numérique comme une autre !

Rappel sur les connexions

O D2 = entrée/sortie 02 O D3 = entrée/sortie 03 O ... O D8 = entrée/sortie 08
O ...

O AO = entrée/sortie 14 O Al
O A3 = entrée/sortie 17 O A2

entrée/sortie 15 O A2 = entrée/sortie 16
entrée/sortie 18 O A3 = entrée/sortie 19
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Keypad 12 ou 16 Buttons Enarin # 4 Dg

s iffichage port séxie activer

Lis Gl s Dayaed B # |Saisie du mot de passe

. premiére prise utilisée
: derniére prise utilisée
-Affichage port série : affichage d'infos de
debuggage sur le port série (permet de suivre
les saisies clavier..)

Nous allons réaliser un exercice, le mot de passe programmé est 9876, sir on saisie le bon mot de passe,

la LED (AOQ) s'allume, sinon elle clignote 5 fois...

Vous pouvez réaliser 'algorithme et montrer votre résultat a votre professeur...

Keypad 12 ou 16 Button-

-

%, ssdffichage po.

Fichier Edition Croguis Outils Aide

sketch_jan23a §

wvoid loop() L
{
if (keypad. testPasswordlk())
i
digitallWrite (A0 , HIGH):
'
else

{
for {_ABVAR_1 a=1; _ABVAR 1 a<= { 5 ); ++ ABVAR 1 a )

digitallrite (AD , LOW):
delay( 1000 ):
digitallirite (40 , HIGH):
delay( 1000 );

Nous allons maintenant ajouter I'afficheur LCD, celui-ci devra nous indiquer « Accés immeuble » sur la

premiére ligne et « saisir code » sur la deuxiéme. Si le code est erroné, la LED reste allumée, sir le code
est exact, les messages suivants apparaissent 3 secondes « Entrez » sur le premiére ligne et « Bonjour »
sur la deuxiéme.

Vous pouvez réaliser 'algorithme et montrer votre résultat a votre professeur...

Dans cas, nous allons introduire une variable qui rendra deux niveaux, « haut » et « bas », cette variable

aura un nom « acces »

Quand le code est exact, (celui-ci passe a 1) et la valeur « accés » a « haut », le test est validé, la valeur
« acces » passe a « bas », la LED s’éteint, I'affichage change....

Arduino ressource numéro 7




LCD T2C

—

Mot de passe Keypad Pwd 4193716

Rcces HRAUT,

Hem de 1 unwsble | Acces
definir une variable numericgue r
valeur | BAS

Eteint

imprimex

Fichier Edition Croquis Outils Aide

sketch_janZ3a §

#include <Keypad.h»
#include <ilire.hs
#include <rob_lcd.h»

//libraries st http://duineedu, com/dl/1ib/qrove /EDU Eeypad Dupont/

Keypad keypad;

//libraries at heop://duineedu, com/dl/1ibh/grove /EDU LCD RGE Backlight Grove/
rih_led monRgb;

bool _ABVAR_1_Acces= false ;

void setup()

{
keypad.brancher(2,8):
keypad.activerInfosi)
wonRgb. branch():
keypad.writePassword( 08767 ;
piniodei A0 , OUTPUT):

woid Loop ()
{
wonRgb. placerCurseurEn(0,0) ;
wonRgb. ecrire("Acces immeuble” | ;
wonRgb. placerCurseurkn(l,0) ;
wonRgb. ecrire("Saisir code” );
if (( keypad.testPassworddk() es ( { _ABVAR 1 Acces ) == [ HIGH ) ] )}
{

Hem de 2a

definir une variable numerigue

_ABVAR_1_hcces = LOV ;
digitallirite (A0 , LOW);
monRgh. placerCur seurkn(0,0) 7
monRgh. ecrire ("Entrez" j;
wonRgb. placerCurseurEn(l, 0] ;
monRgb. ecrire (“Bonjour” ):
delay( 3000 ;

}

else

{

_ABVAR_1_hcces = HIGH ;
digitallirice (AD , HIGH] z
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