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Commande de I'ouverture d 'une porte avec un badge RFID

Matériel nécessaire pour réaliser cet exercice

Matériel

Matériel

Carte UNO + cordon USB

Lecteur RFID

LED avec connectique Grove

Adaptateur Grove/Dupont

Tag RFID

Afficheur LCD

Module servomoteur

Switch
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Premiere activité, nous allons commencer par une chose simple, quand j'appuie sur le bouton poussoir, la
LED s'allume et la porte s'ouvre....

sketch_may(9a | Arduine 1.0.5-r2
Fichier Edition Croquis Outils Aide

sketeh_may0da §

#include <3ervo.h>

hoolean _ ardublockDigitalRead|int pinflumber)
i

pinMode (pinNuwher, INPUT) :

return digitalBead (pinthamber)
'

Servo ! Par defaut

iboucles SIRESSTnoN:

Gervo servo_pin 5;

woid setup ()
i
pinMode( 7 , OUTPUT):
servo_pin_ S.attach(§):
'

woid loop ()
| Servo : Par defaut
if {__ardublockDigitalRead(3))
{
digitalllrite(7 , HIGH):
servo_pin S.write( 45 );
H
elze
{
digitallWrite(? , LOW):
zervo_pin_ S.write( 135 ):

+
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Deuxiéme activité, nous allons remplacer le bouton poussoir par un lecteur de tag RFID

sketch_may10a | Arduina 1.0.5-r2
Fichier Edition Crequis Qutils Aide

Lecteur Rtir_l\ "Initi 15
sketch_mayl 0a§ "

#include <RFID125. 0%
#include <foftwareierial.he

e T T TR
#include <fervo.l- Lecteur Rfid : Tester Cede | Lecteur Rfid : Lire code
-_—

) . Alorsiexccutel Y et
//libraries at http://duincedu.com/dl/lib/grove /EDIT BFIDIZS Growe/ F xoched D
RFID125 wonRFID; Ly

e Statut OH

Servo servo_pin 5; -
wold setup ()
1 - Broched 4 DY

wonRFID. brancher(8,9)

pinMode( 7 , OUTEUT);

servo_pin_S.attach(§);
3

Servo : Par defaut

woid loop ()
1
wonRFID. ecrireCode ("067915658") ¢
if (wonRFID,. testerCode (monRFID, lireCode()))
{
digitalWrite (7 , HIGH);
servo_pin S.write( 45 );
}
else
{
digitalWrite (7 , LOW):
gervo_pin_S.writei 135 );
¥
i

Servo : Par defaut

Dans un premier temps on raccorde le lecteur RFID en D8
(attention D9 bloqué car nous avons besoin des 2 broches, la 8 et la 9)

On va saisir le code inscrit sur le TAG RFID que I'on va choisir (attention, prendre les 8 derniers chiffres)
Ici, 06791568, cela va initialiser votre RFID

On réalise le test, « tester code » puis « lecture code »

Si le TAG présenté est le bon, la porte s'ouvre et la LED s'allume, sinon rien;)
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Troisiéme activité, nous allons maintenant installer un afficheur pour indiquer quelques informations aux
utilisateurs

Remarque, I'afficheur utilise un bus I12C, il suffit donc de brancher I'afficheur sur le ports I12C et la
connexion est établie....

sketch_may10a | Arduino 1.0.5-12
Fichier Edition Croquis Outils Aide

sketch_may10a §

#include <RFID125.h>
#include <Softwarederial.h»
#include <Uire.h>

#include <rob led.h>
#include <Servo.he

Jf/libraries at htep://duincedu. con/dl/1ib/grove/EDT RFID125 Grove,
RFID125 wonRFID;

#/libraries at http://duincedu.com/dl/lib/grove/EDU ICD FGE Backlight Grove/
rib_led worRgh;

Servo servo_pin 5:

__ Lecteur Rfid : Lire code

woid setup()

{
WwonRFID. brancher (8,9)
monRgh.hranch();
pinMode| 7 , OUTPUT):
servo_pin_S5.attachis);

}

Servo : Par defaut =
waid logp() i
. =
wonRFTD. ecriretode ("06791568") ;
wonRgb.placerfurseurini0, 0] ;
monRgb. ecrire ("ACCES PORTE" );
if (monRFID. testerCode (monRFID. lireCodei)])
{
digitallrite(7 , HIGH):
servo_pin_S.urite( 45 |;
wonRgb. placerCursenzEall, )
morRgb. ecrire ("CODE BON” ) ;
}
elge
{
digitaliirite(? , LOW);
serve_pin S.vrite{ 135 ):
monRgb.placerCursenrin(l, o) ;
monRgb. ecrire ("PRESENTER BADGE™ ) ;

Servo : Par defaut
}

A l'initialisation du systéme, I'afficheur indique sur la ligne « 0 » celle du haut, « ACCES CODE » , quand
on présente un mauvais badge RFID, aucune action.

Quand on présente le bon badge RFID, la ligne « 0 » reste a « ACCES CODE » et sur la ligne du bas (ligne
« 1 ») apparait l'information « CODE BON » ; la porte s'ouvre et le LED s'allume

Aprés 4 secondes, la porte se referme, la LED s'éteint et I'afficheur indique « ACCES CODE » sur la ligne
« 0 » et « PRESENTER BADGE » sur la ligne du bas, ligne « 1 »
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Quatriéme et derniere activité, nous allons utiliser un peu de couleur pour agrémenter notre équipement;)

Comme indiqué dans une précédente ressource, ce bloc nous permet
TEDIT2¢ : Rotro eclaifamel Dammtersiativet d'ajuster la couleur de fond de I'afficheur soit
Bomins Buantite ae B (0 minimum et 1000 maximum)

sketch_may10a | Arduino 1.0.5-r2
Fichier Edition Croquis Outils Aide

sketch_may10a§

#include <RFID125.h
#include <Softwareferial.he
#include <Wire.h>

#include <roh_led.he
#include <Servo.bhs

/flibraries ar htep://duinoedu. com/dl/1ih/grove/EDU RFIDI2S Grove/

RFID125 wonRFID;

/flibraries at htp://duinoedu. com/dl/1ih/grove/EDT LCD RGB Backlight Grove/
rih_lod monReh;

Serwn serwo_pin_5;

Lecteur Rfid : Tester Lecteur Rfid : Lire code

woid setup()

{
wonRFID, brancher (§,9) ;
wonRgb.branchi);
pinflode( 7 , OUTFUT);
serwo_pin S.attach(s):

}

Servo : Par defaut

woid loop ()
{

wonEFID. ecrireCode ("D67915687) ;
wonRgh. placerCurseurEn (0,00 ;
wonRgh. ccrire {"ACCES PORTET j:
if (wonFFID. testerCode (wonRFID. lireCode{)))
{
digitallrite(7 , HIGH):
servo_pin S.uritei 45 ):
wonRgh. placerCurseurEn(l,0)
wonRgh. ecrire ("CODE BONT ) :
monRgh. retroeclairage{0,1000,0) ;

LCD I2C : Rétro éclairage
= . ®

}

else

{
digitaliirice(? , LOW);
servo_pin S.write( 135 ):
monRgb.placerCurseurknil, 0)
nonRb. ecrive ("PRESENTER BADGE" |;
monRgb.retrosclairags(1000,0,0)

}

Servo : Par defaut

Quantité de R
LCD I2C : Rétro éclairage Qusn
. *

- I Quanti

On affiche

sur fond vert, et ensuite KIACCESIPORTESISHN

sur fond rouge
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