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Commande de I'allumage d'un couloir avec capteur de luminosité et ultrason

L'exercice, un couloir avec un interrupteur et une lampe, jusque la rien de bien original !
On rajoute un détecteur a ultrason pour allumer la lumiére quand une personne passe dans le couloir et
une photorésistance pour déclencher tout cela quand il fait bien sombre dans le fameux couloir.

Pour compléter, on rajoute un afficheur LCD pour vérifier les valeurs de la luminosité et de la distance...
au travail !

Matériel nécessaire pour réaliser cet exercice

Matériel Matériel

Carte UNO + cordon USB Interrupteur avec connectique

Grove

LED avec connectique Grove Adaptateur Grove/Dupont

Photorésistance Afficheur LCD

Capteur de distance a ultrason
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Premieére activité, nous allons commencer par une chose simple, quand j'appuie sur le bouton
poussoir, la LED s'allume ....

& sketch junlla | Arduing 1.0.5-2 - o k4
Fachotr Eddion Croquis Cutils Aide

shatch_jund 3§
beolean _ srdublockDigitalResd(int pinkusber) |
{
pindicde jpiedusber, INFUT);
eeturn digiealPesd (pinlusber)
}

wald setup (]

t
piriiodel 4 , OUTHUT):
digital¥rive(d , LOW);

b

woid loog ()

{
1 [__sxdublockDigitalRead (6]
i

digirallzite(d , HIGH: |
1
digital¥rive(d , LOW): i
l

Maintenant, nous allons introduire le capteur a ultrason...

Le cablage est simple, méme sans connecteur Grove, il suffit de bien repérer les sorties « Echo » et
« Trigger » ici respectivement en D3 et D2

Nous allons initialiser une variable et lui affecter une valeur quelconque (ici 100)
Tout comme la LED qui a l'initialisation est éteinte

On crée une boucle en prenant la valeur de la photorésistance pour la mettre dans la variable

Ensuite, on décide que si cette valeur de variable est inférieure a ici « 10 » la LED doit s'allumer et on
effectue cette mesure toutes les 1 seconde...

‘Initialiser variable & nombre entier

-/

distance <
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sketch_junO1a | Arduine 1.0.5-r2 - O Ed
Fichier Edition Crequis Qutils Aide

sketch_jun0l1a §

int _ABVAR 1 distance = 0 ; -
int ardublockUltrasoniciensorCodedutoGeneratedReturnCH({int trigPin
{

long duration;

pinMode (trigPin, OUTPOT) ;

pinMode {echoPin, INPUT) ;

digitalWrite {trigPin, LOW);

delayMicrozeconds (2) ;2

digitalWrite(trigPin, HIGH):

delayMicroseconds (20) 2

digitalWrite(trigPin, LOW):

duration = pulselniechoPin, HIGH) ;

duration = duration / 59;

if {f{duration < Z) || {(duration > 300)) recurn false;

return duration;

wvolid setupi)

{
pinflodey 4 , OUTEUT):
digitalWrite( 2 , LOW ):

_ABVAR 1 distance = 100 ;

digitalWrite(d , LOW):

vold loop|)
t
_ABVAR_1_distance = ardublockUltrasoniciensorCodebdutoGenerated
if (f  _ABVAR_1 distance ) < ( 10 ] ])
{
digitalWriterd , HIGH);
'
elze
{
digitalWrite(4 , LOW);
}
delay( 1000 j;:

Vous constatez qu'en changeant la distance, la LED déclenche plus ou moins t6t...
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Nous allons maintenant utiliser la photorésistance, pour connaitre ses valeurs de
déclenchement, (Arduino ressource numéro 5)

Attention, nous allons maintenant utiliser les entrées/sorties analogiques (A0 a A3), en effet le signal n'est
1 ou 0 mais une variation suivant I'exposition du capteur ! Ici raccordement en A0

Pour pouvoir utiliser correctement la photorésistance, il faut tout d'abord pouvoir lire sa valeur. Voici ci-
dessous le petit programme pour la connaitre.

Il faut ensuite utiliser le port série du logiciel de & coms - o x
programmation (IDE) pour visualiser cette valeur... [ I
Envoyer

A
& skerch_junila | Arduine 10512 - o X messageTrl
me3sageTTe
Fichier Editon Croguis Outils Alde message?T2
me3sageTTe
measaged 33
skelch_junlia g message73l
=oid setwpi) n messaged B0
i measaged2s
Serial . begin[(9€00) 7 messaged3s
! me3sagedd
woid leop () messageld
] messagel’
Serial, ["message”) measage32
Serial . Loghead [AD) )2 message3d
Do lal . 4 message32

Serial. In L4

delay( i
1 [] Défilement automatique |Pasdefindeligne | [9500baud . |

Vous constater que les valeurs en cliquant ici que les valeurs varient suivant que I'on cache ou non le
récepteur de la photorésistance (ici les valeurs varient entre 772 et 32), nous allons donc faire déclencher
I'allumage quand la valeur de la photorésistance sera inférieure a «400 » (c'est un exemple!)

Mesure a effectuer pour connaitre les caractéristiques de votre photorésistance.

Voici les blocs utilisés pour cette mesure...

Vous constatez un écart avec la « Ressource Arduino numéro 5 » car depuis nous utilisons une nouvelle
version d'Ardublock.

= /s =
ES =T e ALy e 0 exs Valeur de la broche Entree Analogigue #

[ecrairefsurSl efport s era e e cutflur e Spase

SO T

Pour cela, nous allons créer une deuxiéme variable « luminosité », variable qui sera comme pour la
variable « distance » sera mise a jour en continu par la valeur de la photorésistance.

Maintenant pour I'allumage, il nous faut deux conditions, la distance (inférieur a 10) et la luminosité
(inférieure a 400)
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Initialiser varidble : mombre entier

—
1a variable . * Juminosite

Initialiser variable : mombre entier Ve
Valeur 100
——
it ANy

—_—

5 tatut Eteint

g

Hom! de 1a varisble * distance

Valeur:

iInit.:ialiser variable : nombhre entier

Capteur 1

———
Hem de la wariable luminosite
Waleur

?Init:_ialiser variable : nombre entier

sketch_junDla | Arduine 1.0.5-r2 - O x
Fichier Edition Croquis Outils Aide

sketch_jun01a §

int _ABVAR 1 distance = 0 ; -
int _ABVAR_ 2 luminosite = 0 ;
int ardublockUltrasoniciensorCodelutobeneratedReturnCMiint trigPin
{

long duration;

pinMode {trigPin, OUTPUT)

pinMode {echoPin, INPUT):

digitalllrite{trigPin, LOW):

delayMicroseconds(2):

digitalllrite(trigPin, HIGH):

delayMicroseconds(20) 2

digitalllrite(trigPin, LOW):

duration = pulseIn{echoPin, HIGH):

duration = duration / 59;

if {iduration < 2) || (duration > 300)) return false;
return duration; 1
i
woid loop()
void setup () {
i _ABVAR 1 distance = ardublockUltrasoniciensorCodedutoGeneratedReturnCt| 2 , 3 )
pinMode| 4 , OUTPUT): _ABVAR Z luminosite = analogReadi{0] ;
digitalWrite( 2 , LOW ) if (f [ ( _ABVAR & luminosite ) < ( 400 ) ) && ( [ _ABVAR 1 distance | < { 10 ) ) 1)
1
_ABVAR_1_distance = 100 ; digitalWrite(d , HIGH):
ABVAR 2 luminosite = 100 ; !
— —— elae
digitalWrite(d , LOW): i
digitalWrite(d , LOW);
}
La suite >>>>>>>>>>> delay (1000 15
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Nous allons maintenant utiliser I'afficheur LCD (Ressource Arduino numéro 6)

Nous allons faire afficher (en rouge) sur la premiére ligne la distance (valeur extraite du capteur a
ultrason) et la luminosité (valeur extraite de la photorésistance) mais attention, la photorésistance est

raccordée sur un port série (ici A0)!

Nous allons compéter les blocs comme cela...

(nous reprenons a partir de la derniére ligne «delay .....1000»)

LD I2C

: Rétro éclairage

n

O
| T
Tumnosite
1

Quantité de Rouge
Quantité de Vert

Quantité de Bleu

sketch_junlla | Arduine 1.0.5-r2 - m] X
Fichier Edition Croquis Outils Aide

sketch_jun0la &

#include <Wire.h> ~
#include <rgb_lecd.hx

int. _AEWAR 1 _distance = 0 ;
int _ABWAR 2 luminosite = O :
int ardublockUltrasonicfensorCodedutobeneratedReturnCl{int trigPin, int echoPin)
s

long duration;

pintode (trigPin, OUTPUT)

pintode (echoPin, INPUT):

digitallrite (trigPin, LOW):

delayMicroseconds(2) 5

digicalWrice (trigPin, HIGH):

delayMicroseconds (20) 2

digitallrite (trigPin, LOW):

duration = pulseIniechoPin, HIGH):

duration = duration / 59:
if ({duration < Z) || f(duration » 300)) return false;
return duration;

b

F#libraries at http://duinoedu. com/dl/1lib/grove /EDU LCD RGE Backlight Growe/s
rob lod monRgb;

woid setup()

I3
pintode( 4 , OUTPUT):
digitalWrite{ 2 , LOW );

Serial.begin{9600) ;
monRgb. branch () 2

_ABVAR 1 distance = 100 ; W

la suite

3

{

_ABVAR_2_ luminosite = 100 ;

digitalWrite(4 , LOW):

woid loop ()

_ABVAR 1 distance = ardublockUltrasonicSensorCodedutoGeneratedReturnCM| 2 , 3 )
_ABVAR Z luminosite = analogRead(0) ;
if ([ [ | _ABVAR 2 luminosite ) < { 400 ] ] & | [ _ABVAR 1 _distamce | < [ 10 ] ] |}
11

digitalWrite{d , HIGH):
+
else
11

digitalWrite(4 , LOW):
+
delay( 1000 ):
Serial.print("message");
Serial.print(_ABVAR_Z_luminosite);
Serial.print(" "}:
Serial.printing);
wonRghb. retroseclairags (1000,0,0) 2
wonRgb.placerfursenrEn(0,0);
wonRgh, ecrire("Distance™ |;
monReh. ecrive [ ABVAR 1 distance ):
wonRgb.placerfurseurEn(l, 0);
wonBgb, ecrire( Luninosite™ j;
wonRgb.ecrire( ABVAR 2 luminosite ):

Bien entendu, toutes les valeurs seront a reprendre avec votre propre maquette....
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